Kenntnis des Aufbaus und der
Funktionsweise eines Computers
* EinfUhrung in die
Softwareentwicklung:
 Modellbildung und
Abstraktion
* Vom Algorithmus zum
Computerprogramm

e Zu mundigen Blrgern in der
digitalen Welt von morgen erziehen
(IT-Sicherheit, Big Data, Internet of
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,ein facettenreiches
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,Behandlung von Mathematik.”
Alltagsproblemen auf

informationstechnischer

Ebene.”

,hardware- und software-
orientiert.”

Methoden

Im Vordergrund steht die tagliche
Erfahrung : MP3, GPS, Scheckkarten-
Verschlisselung, Google Ranking
sind Algorithmen, die Schuler
begeistern. Auf spielerische Weise
erlernen die Schiler den Umgang mit
Algorithmen und verstehen diese
schnell. Die Programmiersprache ist
dabei ein Mittel zum Zweck. Die
Schuler verstehen oder erahnen, was
auf ihren Handys unsichtbar ablauft.
Kein Schiler stellt mehr die Frage:
,Wozu machen wir das tberhaupt?“



