
Informatikunterricht 

Ziele  
• Kenntnis des Aufbaus und der 

Funktionsweise eines Computers 
• Einführung in die 

Softwareentwicklung:  
• Modellbildung und 

Abstraktion 
• Vom Algorithmus zum 

Computerprogramm 
 

• Zu mündigen Bürgern in der 
digitalen Welt von morgen erziehen 
(IT-Sicherheit, Big Data, Internet of 
Things, autonomes Fahren, ..) 

 
 

Unser Informatiklehrer: 
M. Schmidt 

Methoden 
Im Vordergrund steht  die tägliche 
Erfahrung : MP3, GPS, Scheckkarten-
Verschlüsselung, Google Ranking 
sind Algorithmen, die Schüler 
begeistern. Auf spielerische Weise 
erlernen die Schüler den Umgang mit 
Algorithmen und verstehen diese 
schnell. Die Programmiersprache ist 
dabei ein Mittel zum Zweck. Die 
Schüler verstehen oder erahnen, was 
auf ihren Handys unsichtbar abläuft. 
Kein Schüler stellt mehr die Frage: 
„Wozu machen wir das überhaupt?“ 

Wählbar: 
Als zweistündiges Fach in der 

Kassenstufe 10 
 

Als zweistündiges oder 
vierstündiges Fach ab der 

Kassenstufe 11  
 

Mündliches und schriftliches 
Abitur möglich 

 

… ist:  

„Behandlung von 
Alltagsproblemen auf 
informationstechnischer 
Ebene.“  

„hardware- und software- 
orientiert.“ 

„ein facettenreiches 
Unterrichtsfach.“ 

„ist angewandte  
Mathematik.“ 


